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I. SOAL ASPEK PENGETAHUAN

	Elemen Kompetensi
	Soal

	Mengikuti praktek- praktek kerja yang aman
	Di bawah ini yang termasuk rambu-rambu bahan mudah terbakar adalah….
A.         [image: ]
B.           [image: ]
C.           [image: ]
D.          [image: ]
E.       [image: ]


	Melaporkan bahaya-bahaya di tempat kerja
	Bagaimanakah prosedur untuk melaporkan terjadinya kecelakaan di tempat kerja?

	Mengikuti prosedur-prosedur darurat
	Bagaimana prosedur evakuasi apabila terjadi keadaan darurat seperti kebakaran? 

	Mengenali persyaratan tugas
	Jelaskan tata tertib penggunaan ruang komputer!

	Merencanakan langkah langkah yang dibutuhkan untuk menyelesaikan tugas
	Sebutkan langkah-langkah membuat sebuah program komputer!
 

	Mengulas rencana
	Jelaskan beberapa rencana untuk pengembangan website!

	Mengidentifikasi kode etik yang berlaku di dunia TIK
	Jelaskan kode etik yang berlaku di dunia TIK!

	Mengidentifikasi hal-hal yang berkaitan dengan HAKI di dunia TIK
	Bentuk-bentuk ciptaan yang dilindungi oleh UU Hak Cipta adalah ….
 

	Mengidentifikasi konsep data dan struktur data
	Sebutkan contoh struktur data statis dan dinamis!
 

	Menerapkan struktur data dan akses terhadap struktur data tersebut
	[image: ]
Operasi yang bisa dilakukan pada array tersebut adalah ….
A. 	Reverse
B.  	Push
C.  	Pop
D. 	Peek
E.      Insert


	Mengidentifikasi rancangan user interface
	Empat komponen dasar pembentuk user interface adalah ….

	Memilih tools pemrograman yang sesuai dengan kebutuhan
	Contoh IDE open source untuk Bahasa pemrograman Java adalah ….

	Melakukan konfigurasi tools untuk pemrograman
	[image: ]
Agar tidak memakan banyak memori (RAM,Disk,CPU) maka memilih tipe server ….
A.     Developer Machine
B. 	Server Machine
C. 	Dedicated MySQL Server Machine
D. 	Multifunctional Database
      E. Transactional Database Only

	Menggunakan tipe data dan control program
	[image: ]
Output dari program diatas adalah ….
A.  Nilai anda: 80 dengan Grade:  B+
B.  Nilai anda: 88 dengan Grade:  B+
C.  Nilai anda: 80 dengan Grade:  A
D.  Nilai anda: 88 dengan Grade:  A
E.   Nilai anda: 90 dengan Grade:  A


	Membuat program sederhana
	[image: ]
Output dari program diatas adalah ….
A. 	[image: ]
B.     [image: ]
C. 	[image: ]
 
D. 	[image: ]
     E. [image: ]


	Membuat program menggunakan array
	[image: ]
Kode untuk menghitung elemen array diatas adalah ….
A.     coun($fruits)
B.     sum($fruits)
C.     coût($fruits)
D.     countif($fruits)
E. 	count($fruits)


	Menjelaskan varian dan invarian
	Contoh varian adalah …. dan contoh invariant adalah ….

	Membuat alur logika pemrograman
	Tulislah logika pemrograman dengan menggunakan flowchart untuk menentukan luas segitiga!

	Menerapkan teknik dasar algoritma umum
	data[5] = {10,40,20,12,15};
Langkah penyelesaian :
1. Langkah pertama membandingkan data[0] dengan data[1]. Jika data[0] lebih besar maka pindahkan nilai data[0] ke data[1] dan sebaliknya.
2. data[0] terus dibandingkan dengan data-data selanjutnya yaitu data[2],data[3] dan data[4] hingga data[0] terisi oleh nilai paling kecil.
3. Setelah data[0] selesai dibandingkan dengan semua data maka selanjutnya membandingkan data[1] dengan data[2], data[3], dan data[4] seperti proses sebelumnya hingga data[1] terisi oleh nilai terkecil kedua.
4.  Begitu seterusnya hingga data menjadi terurut.
 
Teknik algoritma sorting yang digunakan dalam langkah penyelesaian diatas adalah ….
A.  Bubble sort
B.  Insertion sort
C.  Selection Sort
D.  Shell sort
E.   Merge sort 

	Membuat program menggunakan prosedur dan fungsi
	[image: ]
Kode program yang tepat untuk melengkapi potongan kode diatas adalah ….
A.  void, ($panjang * $lebar), $hasil
B.  void, $panjang * $lebar, ($hasil)
C.  return, ($panjang * $lebar), $hasil
D.  return, $panjang * $lebar, ($hasil)
E.   return, $panjang * $lebar, $hasil
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<?php.
$nilsi = 88;

1F (snilai > 99) {
Serade = "as";

} elseif(snilai > 80)(
Serade = "A";

} elseif(snilai > 70)(
Serade = "8+7;

} elseif(snilai > 60){
Serade = "8%;

} elseif(snilai > 50){
Serade = "C+"}

} elseif(snilai > 40)(
Serade = "C"3

} elseif(snilai > 30)(
Serade = "D;

} elseif(snilai > 20)(
Serade = "E";

3 else ¢
Serade = "F3

]

echo "Nilai anda: Snilsi dengan Grade: Serade’;
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<2php
$jenis_kelamin = 'L*
$nama_lengkap - "Faisal Rahman”;
Sumur

$berat

Stinggi

echo “Nama: $nama_lengkap<br:

echo “Jenis Kelamin: $jenis_kelamin<brs";
echo “Unur: $umur tahun<br>”;

echo "berat badan: $berat kg<brs";

echo “tinggi badan: $tinggi cm<br>

2
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Nama: Faisal Rahman
Jenis Kelamin: L
Umur: 17 tahun

berat badan: 483
tinggi badan: 1622
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Nama: Faisal Rahman
Jenis Kelamin: L
Umur: 17 tahun

berat badan: 48 3 kg
tinggi badan 1822 cm
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Nama: “Faisal Rahman
Jenis Kelamin: L'

Umur: “17 tahun’

berat badan: “48 3 kg"
tinggi badan 182 2 cm”
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Nama: “Faisal Rahman
Jenis Kelamin: L
Umur: 17 tahun

berat badan: 48 3 kg
tinggi badan 1822 cm
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Nama: Faisal Rahman<br>
Jenis Kelamin: L<br>
Umur: 17 tahun<br>

berat badan: 48.3 kg<br>
tinggi badan 1822 cm<br>
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<2php

array(*Apple”, “Banana”, “Orange”);
echo ... ;
2>





image16.png
<7phy

function luas1($panjang, $lebar){
. $panjang * $lebar;

¥

function luas2($panjang, $lebar){
echo "Luas Persegi 2 = *

¥

$hasil = luas1(10,5);
echo "Luas Persegi 1
echo "<br>

1uas2(10,5);
£
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